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Descripcion personal
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.De.mediana edad, viste de. manera algo despreocupada ..
y con tonos muy oscuros, pero suele tener suele el gesto

-Gree en el destino (""todo esta escrite',.""cualquier cosa ..

”

que pase, tenia que pasar''). También cree que hay

Allegados

..Es soltero.y sigue viviendo.con su madre, Bernice, en la.casa

familiar del 217 de la calle Noyes. Wilbur cuida de Bernice,
“cuya salud mental es precaria; VINCULO FUNDAMENTAL:

Lugares significativos

.La Plaza de la Independencia de Arkham,.a apenas una...
manzana de distancia de su casa, un lugar de

.La.vieja escopeta. con la.que Nelson, su padre, se disparé.
accidentalmente y se matoé (Wilbur solo tenia cinco afios

Rasgos

Algo despistado. También es leal (esta lealtad se expresa.ensu..... .
relacion con su madre Bernice, en que apoya a sus amigos, en
que nunca rempe una-premesa; etc. ) .........................................................

Lesiones y cicatrices

asi como todo lo que
requiere para levar-a
cabe su trabajo -
correctamente..

-=[JINERO Y BIENES=—-

Nivel de gasto 10$diarios. ........................................................
Dinero 60$entotal. ....................................................................

Bienes

.La.casa familiar en el 217 de la.calle Noyes.de Arkham, ...

al noreste del rio. La casa hace tiempo que necesita

P

Personaje........ Lee Howard
Investigador privado.

Personaje....... Kim Malden
Enfermera y forense..
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REGLAS DE HABILIDADES Y CARACTERISTICAS
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Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las

tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

HERIDAS Y CURACION

Primeros auxilios curan +1 PV Medicina cura +1D3 PV

Herida grave = pérdida de >% de los PV maximos en un solo ataque.
Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.

Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; después
requiere Medicina.

Ritmo de curacion natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al dia.

Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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